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Club    L’autre pays du fromage

L’Ajax d’Amsterdam

Le Calgon de Bruxelles

Nuit de hand

Jour de foot

Emission   Canal + 

La frappe du melon

Le coup du sombrero

Geste technique   Lob 

Un trait d'objectif

Une ligne de but

Poteaux    Barre transversale

5

Qualifi cations    Eliminatoires

Un match de poule

Un concours de coq

Le Clan des Losers

La Ligue des Champions

Compétition    Interclubs

Les Anges Noirs

Les Diables Rouges

Belgique    Surnom d’équipe

Anthraciteboy

Griezmann

Joueur    Antoine

1Une concierge de cage

Un gardien de but

Protection    Portier 

Le Vase de l'Univers

La Coupe du monde

Compétition    Internationale

Un combat minable

Un match nul

Ni vainqueur...    Ni perdant...

Le gagnant de printemps

Le champion d’automne

Presse    Hebdomadaire
2

Emission    TF1 

Téléfoot

Radiohand

Aux cabinets le juge

Aux chiottes l’arbitre

Dans les gradins    Insulte

Une autorisation de gymnase

Une interdiction de stade

Suspension...    D’accès

Le douze bicolore

Le onze tricolore

Equipe    France

3

Surnom    Equipe espoirs

Les Bleuets

Les Lilas

Robespierre vola

Maradona

Personnalité    Argentine

L'ensemble de la vie

Le groupe de la mort

Coupe du Monde Équipes très fortes

Un piquet sortant

Un poteau rentrant

Frappe    But !

Un jeu de M. d'Epenoux, O. l'Homer 
et R. Fraga

De 3 à 11 joueurs  - À partir de 12 ans

1   Matériel : 

  30 cartes « Contrario Stadium » avec 
sur chacune d’entre elles 4 expressions 
détournées sur le football.

Règles du jeu

1

2   Il passe ensuite la main à un autre 
joueur (de l’équipe adverse si l’on joue 
en équipes).

Ce joueur devient lecteur à son tour. 
Il tire une nouvelle carte, puis procède 
comme indiqué précédemment en 
poursuivant le comptage de points s’il 
y a lieu.

Remarque :
Si une proposition a été trouvée simul-
tanément par plusieurs joueurs, aucun 
point n’est marqué.
Fin de partie (pour le jeu en équipes) :
La première équipe à obtenir 15 
points gagne la manche. Celle qui 
gagne 2 manches gagne la partie.

4    Fin de partie (pour le jeu en équipes) :

La première équipe à obtenir 15 
points gagne la manche. Celle qui 
gagne 2 manches gagne la partie.

4

2   But du jeu : 

Les défi nitions qui constituent l’expression 
à retrouver sont :

  Soit des contraires :
ETEINDRE l’eau  ALLUMER le feu

  Soit des synonymes :
Des PLEURS d’alligator  
Des LARMES de crocodile

  Soit des mots appartenant au même 
groupe générique :

Le petit ROUGE  Le grand BLEU

  Soit des associations d’idées :
THIERRY DALI  HENRI SALVADOR

3   Le jeu : 

Contrario Stadium peut se jouer soit de 
manière informelle sans enjeu, soit en 
équipes avec un comptage de points.
Un des joueurs est désigné pour être le 
lecteur de la première carte Contrario 
et lira les 4 expressions.

2

1   Il tire une carte « Contrario » et agit 
de la manière suivante :

-  Il lit à voix haute la première expres-
sion détournée à retrouver ;

-  Il écoute les propositions non limita-
tives des autres joueurs ;

-  Si aucune des propositions n’est 
bonne, il lit le premier indice ( ), 
écoute les propositions, puis lit le 
deuxième indice ( ) si besoin est  ;

-  Si aucune des propositions n’est 
encore bonne, il donne la solution.

-  Il procède de même pour les trois 
autres expressions et attribue 1 
point par bonne réponse trouvée 
(si le jeu est en équipes).

22

 Erreur     Arbitrage

 Personnalité     Equipe de France 1998

 Le premier...     D’une longue série

 Jeu...     De table 

Baby-Foot

Un match d’ouverture

Marcel Desailly

Avaler son siffl et

Adult-Leg

Une rencontre de fermeture

Maillot trois accouplements

Ingurgiter son appeau1er Indice 2e Indice

Expression détournée

Solution

3

Print & Play

2   Il passe ensuite la main à un autre 
joueur (de l’équipe adverse si l’on joue 
en équipes).

Ce joueur devient lecteur à son tour. 
Il tire une nouvelle carte, puis procède 
comme indiqué précédemment en 
poursuivant le comptage de points s’il 
y a lieu.

Remarque :
Si une proposition a été trouvée simul-
tanément par plusieurs joueurs, aucun 
point n’est marqué.
Fin de partie (pour le jeu en équipes) :
La première équipe à obtenir 15 
points gagne la manche. Celle qui 
gagne 2 manches gagne la partie.

4    Fin de partie (pour le jeu en équipes) :

La première équipe à obtenir 15 
points gagne la manche. Celle qui 
gagne 2 manches gagne la partie.

4
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Club    Ronaldo 

Le Real Madrid

La Peseta Séville

Une surface de divertissement

Un terrain de jeu

Lieu...    Du match

Balancer la serpillère

Jeter l’éponge

Lâcher...    L’affaire.

Une cuisse de poulet

Une aile de pigeon

Geste technique    Prise de ballon

13

Récompense    France Football

Le ballon d’or

La boule de vermeil

La tape d'expédition

Le coup d’envoi

Match    Démarrage

La femme de la compétition

L’homme du match

Contribution déterminante Le meilleur

Un loup des zones

Un renard des surfaces

Expression    Buteur rusé

14

Chanson    Queen

We are the champions

You are the losers

La météo supplémentaire

Le temps additionnel

Période    Prolongation

Le Collectif Hebdomadaire

L’Equipe Magazine

Presse    Week-end

Une retouche de persienne

Une reprise de volée

Frappe du ballon...  Avant qu’il ne touche le sol

7

Joueur Liaison entre la défense et l’attaque

Un milieu de terrain

Un centre d'emplacement

Un essai pour son bivouac

Un but contre son camp

Contre-performance   Involontaire

Les devoirs d'émission

Les droits de retransmission

Achat    Surenchères

Les Globule et Bronze

Les Sang et Or

Equipe    Lens

8

Tir    Très puissant 

Un boulet de canon

Un obus de mortier

Le gouvernail diagonal

La barre transversale

Cage    Poteau du haut

La croûte-période

La mi-temps

Siffl et    Pause

Un groupe oisif

Un club sportif

Infrastructure    Encadrement

10

Reprise de jeu    Ballon posé 

Un coup de pied arrêté

Une blessure de jambe stoppée

Abandonner les grappins

Raccrocher les crampons

Expression    Fin de carrière

Un leader de divertissement

Un meneur de jeu

Milieu de terrain    Homme clé

Houx blond

Guy Roux

Personnalité    Entraîneur
11

Action de jeu    Facile à décrypter 

Une passe téléphonée

Une transmission faxée

Le pouce de Satan

La main de Dieu

Tricherie    Maradona

Simplement source

Just Fontaine

Personnalité  Coupe du Monde 1958

La fermeture du résultat

L’ouverture du score

Premier    But

6

Personnalité    Brésil

Le Roi Pelé

La Reine Épluchée

Les bombardements à la cible

Les tirs au but

Egalité    Cinq

Jospin Jésus

Lionel Messi

Personnalité    Argentine

Une direction d'allure

Une ligne de touche

Périmètre    Remise en jeu

9

Faute    Conduite anti-sportive

L’anti-jeu

Le contre-amusement

Sombresource

Clairefontaine

Lieu    Entraînement

Le basket indien

Le football américain

NFL   Super Bowl

La Bague Côte d'Azur

L’Allianz Riviera

Stade    Sud de la France
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Passe    Entre les jambes

Un petit pont

Un grand tunnel

Ou quatre ! Ou cinq ! Ou six ! Né-ant !

Et un ! Et deux ! Et trois zé-ro !

Slogan    Finale Coupe du Monde

Une transmission incertaine

Une passe décisive

Transmission...    Gagnante

La Bande de Gaule

L’Équipe de France

Nation    Représentants

17

Confrontation    Zizou

Un coup de boule

Un choc de sphère

La période légale

Le temps réglementaire

90    Minutes

La grande aiguillette

Le petit fi let

But   Côtés

Une compétition hostile

Un match amical

Événement sportif Sans valeur concurrentielle

19

Arbitrage    Sanction 

Un carton jaune

Un bristol bleu

L'aire de destruction

La surface de réparation

Zone de terrain    Faute

Les Montagnards de Toulouse

Les Girondins de Bordeaux

Club    Vin

Le secours audio à la conciliation 

L’assistance vidéo à l’arbitrage

Technologie   La VAR
20

Protection...    Du ballon 

Avoir une bonne couverture de balle

Être un mauvais drap de ballon

Un fauteuil d'apparence

Un banc de touche

Abri    Remplaçants

Gommage au slip

Marquage à la culotte

Suivre de près...    Un adversaire

Le Ciboire de la Coalition

La Coupe de la Ligue

Compétition... A élimination directe

15

Jeu...    De table

Baby-Foot

Mamy-Leg

Une rencontre de fermeture

Un match d’ouverture

Le premier...    D’une longue série

Maillot trois accouplements

Marcel Desailly

Personnalité  Equipe de France 1998

Un bouleversé périlleux

Un retourné acrobatique

Geste technique    Tête en bas

18

Lieu    Compétition 

Matmut Atlantique

MAIF Méditerranéen

Un dépôt en plaisanterie

Une remise en jeu

La balle... A nouveau sur le terrain

Boucler les assises

Friser la correctionnelle

Erreur de jeu   Peut coûter cher

Le groupe du crépuscule

L’équipe du soir

Télévision    Olivier Ménard

21

Plaque    Protection 

Un protège-tibia

Un soutien-fémur

L'alliance America

La ligue Europa

Compétition    UEFA

S'amuser sur un canapé

Jouer dans un fauteuil

Match...    Sans stress

Un mouvement mécanique

Un geste technique

Savoir-faire    Art ?

22

Association  Regroupement de clubs

La Fédération Française de Football

L'Union Anglaise de Basket

Une frappe fourbe

Un coup franc

Sanction    Direct ou indirect

Le prix de l'applaudissement terminal

Le coup de siffl et fi nal

Terme...    Du match

Aqueduc Basket Discothèque

Canal Football Club

Télévision    Hervé Mathoux

23

Chanson    Coupe du Monde 1998

Champions du monde

Carrefours de la planète

Une arrière bordure

Un avant centre

Fonction    Attaquant

Le grand bousculait

Le petit poucet

Coupe de France de football Outsider

Là, c'est Londres !

Ici, c’est Paris !

Slogan    PSG



25

Geste technique    Pieds croisés 

Le coup du foulard

La frappe de l'écharpe

On reconstruit la compétition

On refait le match

Emission    RTL

Deux nulle part, le ballon sur les côtés

Un partout, la balle au centre

Situation    Egalité

Mikado's faction 3

Domino’s Ligue 2

Division    Championnat de France

26

Lieu    Compétition 

Le stade Vélodrome

Le degré Hippodrome

Un flic de spectateur

Un agent de joueur

Métier    Intermédiaire

Un repos loyal

Une retraite sportive

Pause    Séniors

Hexagone Basketball

France Football

Média    Presse écrite

28

Chez soi Adversaire venant d’ailleurs 

Un match à domicile

Un tournoi à l'extérieur

La Compétition d'Asie des Peuples

La Coupe d’Afrique des nations

Compétition    Tous les deux ans

Avancez les Coups !

Allez les Bleus !

Slogan    Encouragement

Un bristol bleu

Un carton rouge

Arbitrage    Expulsion
29

Personnalité    Entraîneur 

Aymé Jacquet

Adoré Harry's

Le mâle en rouge

L’homme en noir

Siffl et    Arbitre

Un avant frontal

Un arrière latéral

Fonction    Défenseur

Le Gymnase des Ténèbres

Le Stade des Lumières

Arène    Lyon

24

Frappe    Rebond 

Une demi-volée

Une moitié-dérobée

Le Jardin des Rois

Le Parc des Princes

Lieu    Compétition

Les démarrages de jouet

Les arrêts de jeu

Ajout    Temps supplémentaire

Les pupilles dans les rouges

Les yeux dans les bleus

Reportage    Coupe du Monde 1998

27

Geste technique    Attente du ballon 

Un appel de balle

Un cri de plomb

Enfanté étang

Neymar

Personnalité    Brésil

Acquérir les mains rondes

Avoir les pieds carrés

Joueur...    Catastrophique

Défis Sacré-Teutons

Paris Saint-Germain

Club    Qatar

30

But...    Dans un angle très fermé 

Marquer dans un mouchoir de poche

Ecrire dans un kleenex de sac

L'Arène de Gaule

Le Stade de France

Lieu sportif    Ile de France

Des pantoufles à crochet

Des chaussures à crampons

Embouts...    Plastiques

Virer en allure

Dégager en touche

Frappe    Hors limite du terrain


